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BONJOUR!

• Psychologue-psychothérapeute FSP, spécialisé en 

hyperconnectivité, Lausanne

• Président de l’association Gaming Federation

(www.gamingfederation.ch)





DOUBLE MESSAGE



ON JOUE POUR QUOI?

POUR APPRENDRE, DE MANIÈRE 
«SÉRIEUSE» → SERIOUS GAME … LE RESTE



CE QUI N’EST PAS DU SERIOUS GAME
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CE QUI N’EST PAS DU SERIOUS GAME



CE QUI N’EST PAS DU SERIOUS GAME



THÉORIE DU FUN





SERIOUS GAMING



GAMIFICATION



TRAVAILLER 
ENSEMBLE

«SANTÉ»

GAME DESIGN



GAME DESIGN ?



GAME DESIGN ?



1

GAME DESIGN



POURQUOI LE JEU VIDÉO INTÉRESSE LES ENFANTS?

2

Apprentissage par essai -erreur



GAME DESIGN



COMPÉTENCES EXPORTABLES ?



EXEMPLES (1/2)



EXEMPLES (2/2)



LUTTER CONTRE 
LES RÈGLES DU 
JEU POUR 
PROGRESSER



MOTIVATION !!!



UTILISATION CONCRÈTE



CONTRAINTES

• Couts et temps de développement

• Personnes compétentes

• Outil nécessitant souvent un accompagnement (non-

autosuffisant) 

AVANTAGES

• Innovation

• Prometteur

• Double objectif supplémentaires: éducation aux médias (esprit 

critique) et game design responsable  
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EXPLIQUER UN JEU




