THERAPEUTE FSP
NIELSWEBER.CH




ederation

(/ (www.gamingfederation.ch)
.






DOSSIER ~ POLITIQUE DE LA SCIENCE RECHERCHE INNOVATION

Les jeux vidéo, un atout pour ’embauche

La génération des digital natives débarque sur le marché du travail. Les heures

passées a jouer devant un ordinateur les préparent aux défis de demain.

Yvonne Vahlensieck | 8 mars 2018
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L'addiction au jeu vidéo classifiée
officiellement comme une maladie

L'OMS classe I'addiction au jeu vidéo dans la catégorie des maladies mentales La Matinale / 1 min. / hier a 06:00







J
|

ENVIRONNEMENT ECONOMIE SOCIAL
I

J'HESITE —_— I M. de Coubertin, aprés ce que je viens de vous expliquer, pensez-vous préférable de construire 2
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1 CREER







JHESITE

ENVIRONNEMENT ECONOMIE SOCIAL
I

UN STADE évoLUTIF, QUI
JEUX 7 o

1 CREER

OU BIEN FAUT-IL RENOVER LE
VIEUX STADE OLYMPIQUE ?
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M. de Coubertin, aprés ce que je viens de vous expliquer, pens

UN STADE TOUT BEAU, TOUT | [ OU BIEN FAUT-IL RENOVER LE
NEUF 7 ]
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« STADE EVOLUTIF, QuUI
SERA MODIFIE APRES LES
JEUX ?

"N FAUT-IL RENOVER LE
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Innovation /
Prometteur

Double objectif supplémentaires: éducation aux médias (esprit
critique) et game design responsable
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GSGS 19— GAMIFICATION & SERIOUS GAMES SYMPOSIUM 2019

4-5 JULY 2019, NEUCHATEL

HOME SUBMISSION GSGS'19 PROGRAM & COMMITTEE IMPORTANT DATES TICKETS & MAP PREVIOUS EVENTS PARTNERS

HOME

5000 1

4™ GAMIFICATION & SERIOUS GAME SYMPOSIUM | Neuchatel | 4-5 July




Aude Gendre
Spécialiste en promotion de la santé et prévention

Promotion Santé Vaud
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